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HIER GIBT ES EIN  

KINDER- UND FAMILIEN-

PROGRAMM: 

1. ALTER DOM ST. JOHANNIS MAINZ

2. BISCHÖFLICHES DOM- UND DIÖZESANMUSEUM 

3. GUTENBERG-MUSEUM UND DRUCKLADEN

4. ISIS-HEILIGTUM (NUR BINGO)

5. HAUS BURGUND

6. KUNSTHALLE MAINZ

7. LANDTAG

8. LANDESMUSEUM

9. LEIZA

10. MAINZER FASTNACHTSMUSEUM 

11. NATURHISTORISCHES MUSEUM

12. SCHUMOBIL

13. STADTHISTORISCHES MUSEUM MAINZ

14. WERKSTATTGALERIE ANNE BÖSCHEN

15. Z QUADRAT

16. ZENTRUM BAUKULTUR
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Hallo, 
ich  bin  Muna !

…...  Und  ich
Archimedes !

Heute Nacht nehmen wir euch mit auf einen 
Rundflug durch die Mainzer Museen. Es gibt hier 
so viel zu entdecken: Tiere aus der Eiszeit, bunte 
Fastnachtskostüme, kostbare Goldschätze. Und 
natürlich könnt ihr nicht nur Dinge anschauen, 
sondern auch selbst kreativ werden: Postkarten 
drucken, einen eigenen Stift schnitzen, Origami-
Ringe falten, Traumbilder malen und noch so  
viel mehr!

In diesem Programmheft findet ihr alle Museen  
und Orte, die in der Museumsnacht spannende 
Angebote für Kinder und Familien bieten.  
An manchen Orten startet das Kinderprogramm 
sogar schon am Nachmittag. Wer besonders Viel 
erkunden will, sollte sich das Museums-Bingo 
nicht entgehen lassen.

Übrigens: Unter 16 Jahren ist der Eintritt frei. 
Bitte besorgt euch im ersten Museum, das ihr 
an diesem Abend besucht, ein Eintrittsbändchen. 
Damit könnt ihr außerdem ab 16 Uhr den ganzen 
Abend über kostenlos mit Bus und Straßenbahn 
fahren. Es gibt sogar extra für die Museumsnacht 
die beiden Linien A (für die Altstadt) und N (für 
die Neustadt), mit denen ihr noch schneller von 
einem Museum zum nächsten kommt. 

Los geht’s, wir wünschen euch viel Spaß!

»

»



Heute ist Museumsnacht – aber was 
genau ist eigentlich ein Museum?

In einem Museum werden verschiedene Dinge  
gesammelt und gezeigt. Es sind besondere Sachen,  
die man woanders wahrscheinlich nicht sehen würde. 
Meistens dürft ihr diese Dinge nur ansehen, aber  
in einigen Museen ist es erlaubt, sie anzufassen.

In einem Museum arbeiten Menschen, die diese 
Sachen sammeln und sich um sie kümmern. Manche 
dieser Mitarbeitenden erforschen die Sachen und 
finden heraus, welche Geschichten dahinterstehen. 
Sie sorgen auch dafür, dass die Sachen nicht kaputt- 
gehen. Gäbe es keine Museen, gäbe es diese  
besonderen Sachen oft auch nicht mehr.

Warum heißt es »Museum«? 

Der Name bedeutet ursprünglich »Heiligtum der 
Musen«. Die neun Musen waren im alten Griechen-
land die Schutzgöttinnen der Künste, zum Beispiel 
der Dichtung, des Tanzes oder der Wissenschaften. 
Eine Muse der Malerei gab es damals allerdings nicht, 
obwohl heute in Museen sehr oft Gemälde zu sehen 
sind.

Übrigens: Von den Musen stammt auch das Wort  
»Musik« ab!

Was für Museen gibt es?

Geschichtsmuseen zeigen, was früher passiert ist,  
wie Menschen früher gelebt haben, was für Sachen  
sie benutzt haben und so weiter. 
• Stadthistorisches Museum Mainz
• LEIZA
• Gutenberg-Museum

Kunstmuseen stellen Kunst aus, also besonders 
schöne oder besonders interessante Dinge,  
oft Gemälde oder Statuen.
• Dommuseum 
• Kunsthalle Mainz
• Landesmuseum

Naturkundemuseen oder naturhistorische Museen 
sind für die Natur da, für Tiere, Pflanzen und Land-
schaften. Normalerweise leben die Tiere nicht mehr, 
sondern sind präpariert, also z. B. ausgestopft. Vor 
allem zeigen diese Museen, wie die Natur früher 
ausgesehen hat. Dazu gehören dann zum Beispiel 
Knochen und Zähne von Tieren, die es heute nicht 
mehr gibt.
• Naturhistorisches Museum

Es gibt aber auch ganz verrückte Museen auf der  
Welt. Zum Beispiel ein Nudelsuppenmuseum, ein 
Gießkannenmuseum oder ein Museum für unsinnige 
Erfindungen.
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 Was  ist  ein    
Museum?  

 

Wenn ihr uns entdeckt,  

erfahrt ihr immer etwas  

Wissenwertes über das  

jeweilige Museum.

MUSEUMS-BINGO
Das Museums-Bingo ist genau das  
Richtige für alle kleinen Nachteulen mit  
besonders großer Entdeckerfreude!

Um mitzuspielen, könnt ihr in jedes der hier unten  
aufgelisteten Museen gehen und euch eine Stempel- 
karte geben lassen. Dann müsst ihr ein Rätsel oder  
eine Aufgabe lösen. Kleiner Tipp: Am besten schaut  
ihr euch im Museum vorher gut um. Habt ihr alles  
gelöst, bekommt ihr einen Stempel auf eure Karte.  
Dann könnt ihr ins nächste Museum ziehen, dort  
weiterrätseln und euch noch mehr Stempel  
verdienen.

Wenn ihr mindestens drei Stempel habt: Bingo!  
Es wartet eine kleine Überraschung auf euch!*

HIER KÖNNT IHR MUSEUMS-BINGO SPIELEN:
BISCHÖFLICHES DOM- UND DIÖZESANMUSEUM ➼2
GUTENBERG-MUSEUM ➼3
ISIS-HEILIGTUM ➼4
KUNSTHALLE MAINZ ➼6
LANDESMUSEUM ➼8
LANDTAG ➼7
LEIZA ➼9
MAINZER FASTNACHTSMUSEUM ➼10
STADTHISTORISCHES MUSEUM MAINZ ➼13

* Solange der Vorrat reicht.  
Nur in den teilnehmenden Häusern.



»Was ist denn hier passiert?« Der Alte Dom 
Mainz ist die älteste Kirche der Stadt. Heute 

sieht sie aus wie eine Baustelle, denn zehn Jahre 
lang haben Archäologen hier gegraben.  

Sie haben Spannendes herausgefunden: Der 
Alte Dom ist der große Bruder des Mainzer 
Doms. Berühmte Bischöfe wie Bonifatius,  
Rabanus Maurus und Willigis haben hier  

gepredigt und Könige wurden gekrönt. Ein Teil 
der Wände ist über 1000 Jahre alt. Im Boden 

unter der Kirche wurden dicke Mauern  
aus der Römerzeit gefunden, die sogar 

 2000 Jahre alt sind. 
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 ALTER DOM ST. JOHANNIS 
Schöfferstraße, Ecke Johannisstraße | www.ska-johannis-mainz.ekhn.de | Programm ab 18 Uhr

 
Was haben Pfotenspuren, ein alter Sarg  
aus Stein und die Reichskrone mit dem 
Alten Dom zu tun?

18, 19 und 20 Uhr 
Kinder- und Familienführungen: Treffpunkt im 
Westchor

Münzwerkstatt: Besucher:innen können ihren eige-
nen Alter-Dom-Taler mit einer Münzmaschine prägen. 

Kinderflyer und Bastelecke: Führung verpasst? 
Johanna und Erkan nehmen Kinder im Kinderflyer mit 
auf Entdeckungsreise in den Alten Dom. Ein großer 
Bastelbogen, ein Audioguide mit Hintergrundwissen 
zum Mittelalter und Mini-Me-Figuren der Mainzer 
Kinderbuchillustratorin Frau Annika laden zum  
Basteln und Staunen ein. 
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 BISCHÖFLICHES DOM- UND DIÖZESANMUSEUM (DOMMUSEUM) 
Domstraße 3, 55116 Mainz | www.dommuseum-mainz.de | Programm ab 17 Uhr 

Drachen, Heilige und Engel

 

Heiligen-Quiz: St. Martin, St. Ursula, St. Georg 
und viele mehr – Heilige und ihre Lebensge-
schichten beeindrucken die Menschen schon seit 
hunderten von Jahren. Macht mit bei unserem 
Quiz und lernt mehr über diese mutigen, klugen 
und gütigen Menschen, die uns als Vorbilder 
dienen können. 

Drachenbilder selbst gestalten: In unserem 
Haus wimmelt es von wilden Drachen. Einige sind 
aus Stein gemeißelt, andere treiben ihr Unwesen 
in Büchern und wiederum andere sind kuschelig 
aus Plüsch gefertigt und bewachen unsere  
Schätze. Bei uns malt ihr eure eigenen  
Beschützer und setzt sie anschließend in eine 
bunte Bilderlandschaft. 

Engelfiguren aus Gips: Engel sind oft als Boten 
Gottes, aber auch zu unserem Schutz, unterwegs. 
Bei unserer Gipsstation könnt ihr kleine Figuren 
bemalen und mit nach Hause nehmen – als 
Freundschaftsgeschenk für euren persönlichen 
Schutzengel. 

  

 

Das Dommuseum ist das zweitgrößte kirchliche 
Museum in Deutschland. Groß und Klein finden 

zahlreiche Angebote zum Entdecken, Lernen 
und Kreativsein. Hier gibt es vieles über das  

Mittelalter zu bestaunen, das ihr noch  
nicht wisst.
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Wir sind das Gutenberg-Museum: Unseren Namen verdanken 
wir dem berühmten Johannes Gutenberg. Er hat vor ca. 550 
Jahren den Buchdruck mit beweglichen Lettern (Buchstaben) 
aus Metall erfunden. Seine Erfindung war genial, denn nun 
konnten Wörter in einzelne Buchstaben zerlegt, anders neu 
zusammengesetzt und gedruckt werden. Vor Gutenbergs 
Zeiten mussten alle Texte und Bücher mühsam mit der Hand 
geschrieben werden, was sehr viel länger gedauert hat und 
sehr teuer war. Dass es heutzutage so viele Bücher gibt, die 
ihr euch für wenig Geld kaufen könnt, haben wir alle Johannes 
Gutenberg zu verdanken. Unser Museum gehört zu den  
ältesten Druckmuseen der Welt, überall bekannt sind unsere 
zwei kostbaren Gutenberg-Bibeln. Es gibt noch viel mehr  
Museumsschätze bei uns zu entdecken. Wir haben für euch 
rund um das Thema Gutenberg die schönsten Drucke, Bücher 
sowie Druckmaschinen und vieles mehr ausgestellt.

Johan
nes  

Gutenber
g
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 GUTENBERG-MUSEUM UND DRUCKLADEN 
Reichklarastraße 1, 55116 Mainz | www.gutenberg-museum.de | Programm ab 15 Uhr 

»Wildes Mainz«

Im Gutenberg-Museum feiern wir gemeinsam mit 
dem Naturhistorischen Museum die Museumsnacht  
unter dem Motto »Wildes Mainz«. Besuche unsere  
Familienführungen in der neu gestalteten Ausstel-
lung »Gutenberg-Museum MOVED« und erlebe  
»Wilde Zeiten mit Gutenberg«. Oder komm zu  
unserer Selfie-Station und werde Teil unserer  
Ausstellung »Wilde Gäste«.

Immer zur vollen Stunde  
Druckvorführungen im 1. OG des Gutenberg- 
Museums, letzte Druckvorführung um 23 Uhr

15–23 Uhr (ab 4 Jahren)
Frottage-Aktion »Wild und bunt« im Gutenberg-Zelt

 15.30, 16.30 Uhr (ab 4 Jahren)
Familienführung »Wilde Zeiten bei Gutenberg«,
Dauer der Führungen jeweils ca. 20 Min., EG. 
Gutenberg-Museum MOVED »Auftakt«
(Gutenberg-Statue)

19–20 Uhr 
Selfie-Aktion: »Wilde Gäste« – Mache ein Foto an 
unserer Selfie-Station und werde Teil der Ausstellung!

Im Druckladen könnt ihr Druckgeschichte hautnah 
erleben und mit Schrift- und Drucksachen experimen-
tieren. Mit verschiedenen Schriften, Motiven sowie 
Farben laden wir euch zum kreativen Ausprobieren 
und Entdecken ein und bieten euch die Möglichkeit, 
in die Welt der Handwerkskunst von Johannes Guten-
berg, auch »Schwarze Kunst« genannt, einzutauchen. 
 
17–23 Uhr
•  Frottage-Aktion »Die Monster sind los« ab 4 Jahren 
• Druckaktion »Wildes Getier« ab 6 Jahren
•   Druckaktion »Wild und kreativ« – Plakatdruck an 

der Handabzugspresse und künstlerisch-kreatives 
Experimentieren mit dem Reiberdruck ab 10 Jahre 

17–21 Uhr



10

Das Haus Burgund stellt die französische  
Region Burgund-Franche-Comté vor,  

die Partnerregion von Rheinland-Pfalz.  
Wir feiern dieses Jahr  

unseren 30. Geburtstag.

 HAUS BURGUND 
Große Bleiche 29, 55116 Mainz | www.hausburgund.de | Programm ab 18 Uhr 

Macht mit uns eine kleine Reise nach 
Frankreich!
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 KUNSTHALLE MAINZ 
Am Zollhafen 3–5, 55118 Mainz | www.kunsthalle-mainz.de | Programm ab 10 Uhr 

Kommt und träumt mit uns!

 

Das könnt ihr bei uns erleben:
In der Kunsthalle Mainz haben wir Hängematten,  
Tee, Lichtinstallationen und vieles mehr für euch  
aufgebaut, um euch zum Träumen einzuladen. 

18.30–19.30 Uhr: Mitmach-Aktion im Traumlabor  
mit mehreren Stationen. Mit Licht und Schatten, 
Schere und Papier könnt ihr eure eigenen Traum- 
wesen in Szenen setzen. Das Traumlabor ist das  
Ergebnis von Workshops, die Rivane Neuenschwander 
mit Kindern aus dem Kinderkunstlabor in  
St. Pölten durchgeführt hat. 

Die Kunsthalle Mainz liegt am Mainzer Zollhafen.  
Sie zeigt zeitgenössische Kunst, also Kunstwerke,  
die erst in den letzten Jahren entstanden sind.  
Jedes Jahr könnt ihr in der Kunsthalle verschiedene 
Ausstellungen besuchen.  

Sirup-Probe
Habt ihr Lust auf eine kleine Geschmacksreise?  
Bei uns könnt ihr viele bunte Sirupe probieren.  

Jeder schmeckt anders. Seid ihr echte Profis und könnt 
den Geschmack erraten? Für jeden richtigen  

Tipp gibt‘s eine kleine Belohnung!

Bibliothek
Joe, unser Bücherbär trägt viele Bilderbücher und 
Comics. Ihr könnt sie kostenlos ausleihen.

Im Land der Spielsachen
Habt ihr Lust auf ein Abenteuer? In unserer Ausstellung 
warten jede Menge spannende Holzspielsachen auf euch! 
Manches könnt ihr alleine machen, viele Spiele gehen besser 
mit anderen zusammen. Wir zeigen euch gerne, wie es geht. 
Lasst euch überraschen.
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 LANDESMUSEUM MAINZ 
Generaldirektion Kulturelles Erbe, Große Bleiche 49–51, 55116 Mainz |  
Programm ab 17 Uhr 

Kreativ durch die Nacht!

• Kreativstation im Zeitraum: Alle sind ein-
geladen, gemeinsam ein großes Wandbild zu 
gestalten und auszumalen. Erst im Laufe des 
Abends wird es vollendet sein und in bunten 
Farben leuchten.

• Museums-Bingo für Kinder, Jugendliche und 
die ganze Familie. Bei jeder teilnehmenden 
Station während der Museumsnacht können 
Stempel gesammelt werden. Wenn ihr min-
destens drei Stempel habt: Bingo! Es wartet 
eine kleine Überraschung auf euch!

13

Unser Kelti
 LANDTAG RHEINLAND-PFALZ 

Platz der Mainzer Republik 1, 55116 Mainz | www.landtag.rlp.de 

 
Vorgelesen! 

Das Landesmuseum Mainz ist eines der  
ältesten Museen in Deutschland.  

Hier gibt es Kunstgegenstände von den  
frühesten Anfängen der Kultur bis  

zu Kunstwerken aus der Gegenwart. 

Was hat der Landtag mit mir zu tun?  
Wieso ist der Landtag wichtig für mich?  
Was passiert im Plenarsaal? Auf diese  

und viele weitere Fragen zur Demokratie-  
und Landesgeschichte gibt es Antworten 

 im Plenarsaal. In spannenden  
Kurzvorträgen wird Parlamentsgeschichte 

 lebendig erzählt. 

ab 18 Uhr 
Landtags-Quiz für Kinder, Jugendliche und die ganze 
Familie. Wer alle Fragen löst, erhält einen tollen Preis 
oder einen Stempel für das Museums-Bingo.

ab 18.30 Uhr
Lesung im Plenarsaal: »Gespenstische Hilfe aus dem 

Landtag« Streit auf dem Spielplatz. Da kommen 
die Junggeister Theo, Serafina und Kostja zu 

Hilfe und lehren die Kinder, ihre Streitig-
keiten mithilfe von Kompromissen zu 

schlichten, demokratisch und gerecht 
zu agieren. 

 



Im Mainzer Fastnachtsmuseum ist die  
fünfte Jahreszeit nie vorbei! Hier findet ihr 

alles, was für die Mainzer Fastnacht  
typisch ist: Narrenkappen, Kostüme, 

Orden, die Uniformen der Mainzer Garden, 
die »Schwellköpp«, die Zugplakettchen 

und die »Bütt« mit der Eule.
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 LEIBNIZ-ZENTRUM FÜR ARCHÄOLOGIE (LEIZA) 
Ludwig-Lindenschmit-Forum 1, 55116 Mainz | www.leiza.de 

Geschichten von Hoffnungen, Wünschen 
und gepackten Reisetaschen

 MAINZER FASTNACHTSMUSEUM 
Neue Universitätsstr. 2, Proviant-Magazin (Westeingang), 55116 Mainz |  
www.mainzer-fastnachtsmuseum.de | Programm ab 17 Uhr 

Auf Entdeckungstour …
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18.30 & 19.30 Uhr (6–10 Jahre)
Komm mit uns auf die »lustige Kinderführung«.  
Hier erwartet euch ein Rundgang durch die Geschichte der »Meenzer 
Fassenacht«. Dabei könnt ihr in der Bütt einen Tusch abspielen oder 
euch am Medienturm durch bekannte Menschen der Fassenacht  
per Video die Ausstellung erklären lassen. Dann folgt ein Besuch  
im »Kindergewölbe«, wo ihr Fernsehaufzeichnungen des Jugend- 
maskenzuges sehen könnt. Zum Schluss habt ihr so viel über die  
Fassenacht gelernt, dass ihr am Museums-Bingo teilnehmen könnt.

18–21 Uhr
PRINT IT! – Dein Survivalkit 
Was brauchst du für eine Reise ins Unbekannte? Zahnbürste? Mut?  
Eine Sprache? Finde dein Symbol und drucke es als kreativen Print!

18–23 Uhr
OPEN THAT DOOR – Szenen einer Ankunft
Alle hoffen auf offene Türen, doch wie sieht die Ankunft in einer neuen 
Welt aus? Gestalte mit Licht und Farbe deine Vorstellung –  
inspiriert von Geschichten aus Tausenden von Jahren!

Das neue LEIZA-Museum ist noch nicht  
geöffnet – aber ihr könnt schon jetzt die  
Ausstellung »Aufbruch ins Unbekannte« 

 erkunden! Erfahrt, was es bedeutet, 
in eine neue Welt aufzubrechen.
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Das Naturhistorische Museum (nhm) ist schon über 
100 Jahre alt. Es beschäftigt sich vor allem mit Tieren, 
Pflanzen und Gesteinen, ganz besonders mit allem, 
was hier aus der Region stammt. Es ist das größte 
naturhistorische Museum in Rheinland-Pfalz und in 
seinen Sammlungen gibt es über 1,5 Millionen Stücke. 
Sie werden gut gepflegt, damit man auch in vielen 
Jahrzehnten noch weiß, wie es bei uns früher einmal 
aussah.

Im Museum beschäftigen wir uns nicht nur mit der 
Vergangenheit, sondern auch mit modernen Themen. 
Bei uns kannst du also sehr alte, aber auch ganz neue 
Dinge finden!

Entdecke mit uns den Ur-Rhein mit seinen vielen Be-
wohnern und erlebe die unterschiedlichen Welten, die 
unsere Region über 400 Millionen Jahre beherbergten.

 NATURHISTORISCHES MUSEUM MAINZ 
Reichklarastr. 1 und 10, 55116 Mainz | www.mainz.de/nhm | Programm ab 15 Uhr 

Erlebt die Wilden Welten bei Nacht und 
macht mit bei unserem Kreativ-Angebot!

17

Bastelt euer eigenes »Fantasie-Krabbeltier«!  
Euer fantastisches Exemplar könnt ihr aus eigenen Teilen nach 
euren Wünschen zusammensetzen und dann mit nach Hause 
nehmen. Passend zur Sonderausstellung »Insektomania« 
könnt ihr ein Foto mit eurer Bastelei an einem Insektenmodell 
machen, oder besucht den Selfie-Point vor dem Museum. 

 

 

 SCHUM-STÄDTE SPEYER, WORMS, MAINZ E. V. 
Auf dem kleinen Vorplatz vor dem Haus der Jugend, Mitternachtsgasse 8, 55116 Mainz | www.schumstaedte.de 

Eine Zeitreise in die Vergangenheit

 

Lesen und Schreiben mit Jakub 

Mit dem Waisenjungen Jakub begeben wir uns auf 
eine spannende Reise ins Mittelalter. In Worms wird er 
von dem berühmten und klugen jüdischen Gelehrten 
MaHaRIL entdeckt und in sein geheimnisvolles Haus 
aufgenommen. Aber natürlich nicht einfach so: Jakub 
soll sein Zauberlehrling werden. Aber dazu muss er erst 
Lesen und Schreiben lernen und eine Prüfung bestehen. 

Gemeinsam tauchen wir in Jakubs Geschichte ein und 
lernen, unsere Namen in hebräischen Buchstaben zu 
schreiben.
 

15–21 Uhr

Mit unserem SchUMobil,  
einem kleinen mobilen  

Besuchszentrum, könnt ihr spielerisch  
mehr zum ersten jüdischen  

UNESCO-Welterbe Deutschlands  
erfahren!

18–23 Uhr
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 STADTHISTORISCHES MUSEUM MAINZ 
Zitadelle, Bau D, 55131 Mainz | www.stadtmuseum-mainz.de  
 

Märchen hören und erleben
Das Stadthistorische Museum Mainz zeigt  

euch, wie früher das Leben in Mainz aussah.  
Hier gibt es eine große Sammlung alter  

Dinge aus dem Alltagsleben zu entdecken: 
Möbel, Werkzeuge, Spielsachen  

und vieles mehr!

Im Stadthistorischen Museum ist dieses Jahr die Ausstel-
lung »Lesen – sehen – hören – erleben. Mainzer Medien 
im Wandel der Jahrhunderte« zu sehen. Hier wird gezeigt, 
welche Bedeutung die Herstellung von Büchern, Zeit-
schriften, Fernsehprogrammen und Videospielen in der 

Geschichte von Mainz hat. Auch die Geschichte der Kinos 
in Mainz wird erzählt.

Ab 11 Uhr könnt ihr die Mainzer Stadt- 
geschichte mit dem neuen Audioguide für 
Kinder erkunden. In unseren »Kinderwelten« 
direkt am Eingang könnt ihr euch dabei das 
Märchen »Kalif Storch« anhören, das im 

fernen Morgenland spielt.

Abends um 17.30 Uhr lesen wir euch klassische 
Märchen aus der Sammlung der Brüder Grimm vor, 

wie »Tischlein deck dich, Goldesel streck dich, Knüppel aus 
dem Sack«, die »Bremer Stadtmusikanten« und »Hans im 
Glück«. 

 WERKSTATTGALERIE ANNE BÖSCHEN 
Neutorstrasse 29, 55116 Mainz | www.werkstattgalerie.net  
 

Einen Stift aus einem echten Ast zaubern

19

Kinder sind in der werkstattgalerie willkommen! 
Hier geht es um freies Arbeiten nach euren Ideen 

mit möglichst nachhaltigen Mitteln. Vor allem 
könnt ihr hier mit Naturfarben malen, die man 
aus Erden oder Pflanzenteilen selbst herstellen 

kann. In der werkstattgalerie könnt ihr aber auch 
plastisch arbeiten. Dabei werden neben Ton auch 

Hölzer, Blüten oder Zweige verarbeitet. Euren 
Ideen sind keine Grenzen gesetzt!

Schnitze deinen eigenen  
Kugelschreiber aus einem  

Holunderast  
(Kinder ab 8 Jahren) 

 
In der Museumsnacht könnt ihr unter 

einem echten Holunderbusch sitzen und 
euren eigenen Stift aus einem Holunder-

ast schnitzen! Den Ast und das nötige 
Werkzeug bekommt ihr von uns.  
Mitbringen müsst ihr nur einen  
Erwachsenen, der dabei gut auf  

euch aufpasst.

Holunderblüte

Holunderbeere

18.30–20 Uhr
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 Z QUADRAT 
Große Langgasse 8 (Eingang in der Gymnasiumsstraße), 55116 Mainz | 
 www.ich-mach-mathe.de, www.z-quadrat-mainz.de 

Origami falten

 

 

Origami ist die Kunst des Papierfaltens.  
Ausgehend von einem zumeist quadratischen  
Blatt Papier entstehen durch Falten zwei- 

oder dreidimensionale Objekte wie Tiere, 
Papierflieger, Gegenstände und geometrische 

Körper.

»Ich mach Mathe!« ist unsere  
Dauerausstellung mit vielen Mitmach-Stationen, 

an denen ihr Mathematik selbst »begreifen« 
könnt. Außerdem gibt es bei uns viele  

Ausstellungsstücke, die besondere, komische 
oder verwirrende Geschichten aus der  

Mathematik erzählen.

18–22 Uhr
• Falten von Origami-Ringen mit  

(modularem) 3D-Origami  
für alle ab 6 Jahren

 
Ab 19 Uhr
• Stündliche Kurzvorträge 

zu ausgewählten Exponaten in der  
»Ich mach Mathe!« Dauerausstellung Im Zentrum Baukultur Rheinland-Pfalz  

finden Ausstellungen und Diskussionen rund  
um das Thema Architektur, also die Kunst des 
Bauens, statt. Hier kann man auch erfahren,  
wie man Städte planen und gestalten kann,  

sodass sie für alle lebenswert sind.  
Denn wie die Gebäude und die Plätze 

in unserer Umgebung aussehen,  
beeinflusst sehr, ob wir uns  

dort wohlfühlen.
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 ZENTRUM BAUKULTUR 
Rheinstrasse 55, 55116 Mainz | www.zentrumbaukultur.de | Programm ab 15 Uhr 

Aktion für Kinder, Jugendliche und 
Architekturinteressierte 

Materialien wieder verwenden!  
Habt ihr euch schon mal gefragt, ob man ein Haus 
bauen kann, ohne neue Baustoffe zu benutzen? Das 
ist eine spannende Frage! Wir wollen es ausprobie-
ren – allerdings in einem kleineren Maßstab. Dazu 
sammeln wir Tetra Paks und viele andere Materialien, 
die man wiederverwenden und recyceln kann. 

Baut mit uns aus diesen alten Verpackungen und 
Materialien euer eigenes umweltfreundliches 
Haus! Der »Müll« wird neu genutzt und bekommt 
eine zweite Chance. Dabei lernt ihr, wie wichtig 
es ist, die Umwelt zu schützen und Gebrauchtes 
wiederzuverwenden.

Trefft uns vor dem Haupteingang des Zentrum 
Baukultur, gleich unter der Brücke gegenüber vom 
»Heilig Geist«, und lasst uns gemeinsam kreativ 
werden. Wir freuen uns auf euch und sind gespannt 
auf eure tollen Ideen!

15–18 Uhr
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Puh, das war ein ganz schön aufregender Rundflug durch die verschieden Orte, oder?  
Wir hoffen, es hat euch genauso viel Spaß gemacht wie uns.

In zwei Jahren findet die nächste Museumsnacht statt –  
dann sehen wir uns ganz bestimmt wieder! 

Tschüss!

Eure Muna und euer Archimedes

»

»

IMPRESSUM

Kinderprogrammheft zur Mainzer Museumsnacht 2025
Landeshauptstadt Mainz 
Dezernat für Bauen, Denkmalpflege und Kultur
Kulturdezernentin Marianne Grosse

Projektleitung und Redaktion
Dezernat für Bauen, Denkmalpflege und Kultur, 
Kulturabteilung

Gestaltung 
die basis | Ideenwerk. Kommunikation. Design.  
Asselborn & van Stuyvenberg GbR, Wiesbaden,  
www.die-basis.de

Tschüuss!..
Bis  bald!
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www.museumsnacht.mainz.de

Es gibt viele Arten von Eulen. Die 

meisten von ihnen sind nachtaktiv. 

So vielfältig sie sind, so vielfältig 

sind eure Möglichkeiten in der  

Mainzer Museumsnacht. Museen,  

Galerien und Kulturinstitutionen 

öffnen ihre Türen zu ungewöhnlicher 

Zeit und verleihen eurer  

Kreativität Flügel!


